XVIII Otwarty Turniej Halowej Pilki Noznej
Zakladow Pracy
Kozmin Wlkp. , 31.01.2026

REGULAMIN

1. Cel:

- popularyzacja halowej pitki noznej w srodowisku

- halowa pitka nozna jako aktywna forma wypoczynku
- wylonienie najlepszej druzyny

2.Termin i miejsce:
- zawody zostang rozegrane w dn. 31.01.2026 o godzinie 9:00 w sali sportowej przy ZSP
w KozZminie Wielkopolskim ul. Strzelecka

3.Uczestnictwo:

- w trakcie trwania zawodow kazdy uczestnik musi posiada¢ przy sobie dokument tozsamosci

- w zawodach prawo startu maja zawodnicy urodzeni w 2010 i starsi bez wzgledu na przynaleznos¢
klubowg,

- druzyny graja pod nazwami firm/zakladow pracy, jednak kadry nie musza stanowic pracownicy
- druzyny skladaja si¢ maksymalnie z 10 zawodnikow ( 5 grajacych + 5 rezerwowych)

- druzyny wystepuja w jednolitych strojach oraz obuwiu sportowym o jasnym spodzie

- warunkiem uczestnictwa w zawodach jest zgloszenie druzyny w terminie do 23.01.2026

w GOS-ie tel. 535-010-160 oraz wptata wpisowego do rozgrywek w wysokosci 200zt od druzyny.
Platnosci nalezy dokonad na nr konta: 49 1020 2267 0000 4602 0097 5151, tytulem wptaty nalezy wpisac:
WPISOWE ZA UDZIAL. W TURNIEJU HALOWE] PILKI NOZNE] ZAKEADOW PRACY + NAZWA
DRUZYNY. Wplaty nalezy dokona¢ do 23.01.2026.

- liczba miejsc ograniczona — decyduje kolejnos¢ zgtoszen

4. System rozgrywek:
- grupowy w zaleznosci od ilo$ci zgltoszonych druzyn
- zgodnie z przepisami PZPN; szczegotowe zasady rozgrywek zostang podane w dniu zawodow

5.Przepisy gry:

- boisko o sztucznej nawierzchni o wymiarach boiska do pitki recznej

- bramka o wymiarach 2 x 3m., pole bramkowe wyznacza péttuk o promieniu 6 m

- pitka halowa o obwodzie nie mniejszym niz 62 cm i nie wiekszym niz 64 cm

- jednoczes$nie na placu gry przebywa 5 zawodnikéw (4+bramkarz)

- obuwie pitkarskie o jasnej podeszwie (dotyczy rowniez kierownikéw druzyn)

- rzut od bramki wykonywany jest reka na calym boisku; pitka jest w grze kiedy catym obwodem
opusci pole bramkowe; bramkarz moze zdoby¢ bramke z rzutu reka (bezposrednio z rzutu od bramki)
gdy pitka jest w grze — nie dotyczy autu bramkowego,

- rzut z autu wykonywany jest noga z linii bocznej boiska lub za linii bocznej miejsca gdzie pitka
opuscita plac gry (jesli pitka dotknie sufitu lub innej czeSci wyposazenia sali, gre wznawia si¢ z linii
bocznej z miejsca potozonego najbliZej tego zdarzenia)

- gra bez ,,spalonego”

- zmiany odbywaja si¢ systemem hokejowym w strefie zmian (strefy zmian majq ok 3 m dtugosci

i sq oznaczone liniami prostopadtymi do linii bocznych boiskach);w przypadku zlej zmiany rzut wolny
posredni dla druzyny przeciwnej

- podczas wykonywania statych fragmentow gry zawodnicy druzyny przeciwnej musza znajdowac sie
w odleglosci min 3 m od pitki

- rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 m od bramki



- przedtuzony rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 m od bramki — gdy druzyna przeciwna
dopusci sie szesciu przewinien w jednej potowie meczu. Kazde nastepne przewinienie bedzie rowniez
karane rzutem karnym przedtuzonym. Przewinienia ulegaja kasacji po pierwszej pofowie meczu

- pitke nalezy wprowadzi¢ do gry w ciagu 4 sekund (nie dotyczy rzutu karnego)

- zakaz gry wélizgiem

- w przypadku réwnej liczby punktow w tabeli o kolejnosci decyduje:

a. wynik bezposredniego spotkania,

b. lepsza r6znica bramek,

c .wieksza liczba zdobytych bramek

6. W rozgrywkach obowiazuja kary indywidualne w postaci:

zawodnika w aspekcie kary indywidualnej sprowadza si¢ do kary
minutowej dla zawodnika — dtugos¢ kary 2 minuty. Po uptywie kary (2 minut) druzyna uzupetnia
sktad.
* wykluczen (czerwona kartka) zawodnika w aspekcie kary indywidualnej sprowadza sie do kary
minutowej — dtugos¢ kary 4 minut. Po uptywie kary (4 minut) druzyna uzupetnia sktad innym
zawodnikiem. Zawodnik ukarany wykluczeniem jest automatycznie wykluczony z gry w najblizszym
spotkaniu swojej druzyny (nie dotyczy wykluczenia za dwie zétte kartki). Zawodnik wykluczony z gry
musi udac si¢ do szatni bezposrednio po otrzymaniu kary.
* wykluczenie za dwie zo6lte kartki — w przypadku napomnienia tego samego zawodnika druga zolta
kartka (w konsekwencji czerwona kartka) druzyna gra w ostabieniu przez 2 minuty. Zawodnik
ukarany wykluczeniem za dwie zétte kartki musi udac sie do szatni bezposrednio po otrzymaniu kary,
zawodnik ten moze zagra¢ w kolejnym spotkaniu swojej druzyny.
Ocena rodzaju przewinienia zalezna jest tylko i wylacznie od decyzji sedziéw prowadzacych zawody.

7.0rganizatorzy:
- Gminny Osrodek Sportu w Kozminie Wielkopolski

8. Nagrody:
- za zajecie miejsc I-III zostang przyznane puchary, medale
- organizator moze przyznac¢ dodatkowe nagrody

9. Uwagi koncowe:
- ostateczna interpretacja niniejszego regulaminu nalezy do organizatora



