Regulamin Kozminskiej Ligi Pitki Noznej Halowej - 2024

1. Cel:

— popularyzacja futsalu na terenie MiG Kozmin Wlkp.

— futsal jako aktywna forma aktywnego wypoczynku

— wytonienie najlepszej druzyny — Mistrza MiG Kozmin Wlkp

2. Termin i miejsce:

—rozgrywki zostang przeprowadzone zgodnie z terminarzem w hali sportowej przy ZSP w
Kozminie Wlkp. ul. Strzelecka, w pigtki od godz. 17:30

- terminy:

* 8.11.2024, 15.11.2024, 22.11.2024, 29.11.2024,

*6.12.2024, 13.12.2024, 20.12.2024,

¥ 3.01.2025

3. Przepisy gry:

— boisko o sztucznej nawierzchni o wymiarach boiska do pitki recznej

—bramka o wymiarach 2 x 3m., pole bramkowe wyznacza péttuk o promieniu 6 m

— pitka halowa o obwodzie nie mniejszym niz 62 cm i nie wiekszym niz 64 cm

—czas gry: 2 X 20 minut z przerwa na zmiane stron boiska

— jednoczesnie na placu gry przebywa 5 zawodnikow (4+bramkarz)

— obuwie zmienne, pitkarskie/halowe (dotyczy rowniez kierownikdw druzyn)

— rzut od bramki wykonywany jest reka na catym boisku; pitka jest w grze kiedy catym obwodem
opusci pole bramkowe; bramkarz moze zdoby¢ bramke z rzutu reka (bezposrednio z rzutu od
bramki) gdy pitka jest w grze — nie dotyczy autu bramkowego,

—rzut z autu wykonywany jest noga z linii bocznej boiska lub za linii bocznej miejsca gdzie pitka
opuscita plac gry (jesli pitka dotknie sufitu lub innej czesci wyposazenia sali, gre wznawia sie z linii
bocznej z miejsca potozonego najblizej tego zdarzenia)

—gra bez ,spalonego”

—zmiany odbywaja sie systemem hokejowym w strefie zmian (strefy zmian maja ok 3 m dtugosci i
sg oznaczone liniami prostopadtymi do linii bocznych boiskach);w przypadku ztej zmiany rzut
wolny posredni dla druzyny przeciwnej

— podczas wykonywania statych fragmentdw gry zawodnicy druzyny przeciwnej muszg
znajdowac sie w odlegtosci min 3 m od pitki

— rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 m od bramki

— przedtuzony rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 m od bramki — gdy druzyna przeciwna
dopusci sie szesciu przewinien w jednej potowie meczu. Kazde nastepne przewinienie bedzie
rowniez karane rzutem karnym przedtuzonym. Przewinienia ulegaja kasacji po pierwszej potowie
meczu

— pitke nalezy wprowadzic do gry w ciagu 4 sekund (nie dotyczy rzutu karnego)

— zakaz gry wslizgiem

— w trakcie trwania rozgrywek KLPNH nie mozna dokonywac zmian na liscie zawodnikow,

—w przypadku réwnej liczby punktow w tabeli o kolejnosci decyduje:

a. wynik bezposredniego spotkania,

b. lepsza réznica bramek,

c. wieksza liczba zdobytych bramek

4. Uczestnictwo:

—w rozgrywkach moga uczestniczy¢ zawodnicy urodzeni w 2008 i starsi,

—w rozgrywkach moga uczestniczy¢ druzyny sktadajace sie max z 20 zawodnikow — listy
zgtoszeniowe zostang zamkniete po rozegraniu pierwszej kolejki

—w rozgrywkach moga uczestniczy¢ osoby ktore sg zgtoszone do WZPN, PZPN na sezon 2024/25
—zawodnicy niepetnoletni muszg do zgtoszenia dotaczy¢ pisemna zgode opiekuna prawnego na



udziat w rozgrywkach

5. Zgtoszenia druzyn, system rozgrywek:

- w rozgrywkach udziat wezmie maksymalnie 8 druzyn, decyduje kolejnosc zgtoszen oraz
optacenie wpisowego

- zgtoszenia druzyn nalezy dokonac w terminie do 25.10.2024 na druku zgtoszeniowym wraz z
podaniem imiennej listy zawodnikéw (max 20 0séb), oraz wptatg wpisowego w GOS ul. Floriariska
21

tel. 535-010-160

- system rozgrywek ,kazdy z kazdym”

WPISOWE

— 800 zt—druzyny z terenu MiG Kozmin Wlkp. - 50% kadry + 1 zawodnik to mieszkarncy MiG
Kozmin Wlkp.

—1000 zt. — pozostate druzyny

—do rozgrywek nie bedg dopuszczone druzyny, ktore do dnia 25.10.2024 roku nie uiscity opfaty
startowe]

6. Organizatorzy:
Gminny Osrodek Sportu w Kozminie Wlkp.

7. Nagrody:
— wszystkie druzyny uczestniczace w rozgrywkach otrzymaja nagrode rzeczowa
—za miejsca | — lll zostang przyznane puchary i medale

8. Sankcje karne:
— W rozgrywkach obowiazuja kary indywidualne w postaci:

zawodnika w aspekcie kary indywidualnej sprowadza sie do kary
czasowej dla zawodnika — dtugosc kary 2 minuty. Po uptywie kary (2 minut) druzyna uzupetnia
sktad.
* wykluczen (czerwona kartka) zawodnika w aspekcie kary indywidualnej sprowadza sie do kary
czasowe]j — dtugosc kary 5 minut. Po uptywie kary (5 minut) druzyna uzupetnia sktad innym
zawodnikiem. Zawodnik ukarany wykluczeniem jest automatycznie wykluczony z gry w
najblizszym spotkaniu swojej druzyny (nie dotyczy wykluczenia za dwie zétte kartki). Zawodnik
wykluczony z gry musi udac sie do szatni bezposrednio po otrzymaniu kary.
* wykluczenie za dwie z6tte kartki — w przypadku napomnienia tego samego zawodnika druga
z0tta kartka (w konsekwencji czerwona kartka) druzyna gra w ostabieniu przez 2 minuty.
Zawodnik ukarany wykluczeniem za dwie zotte kartki musi udac sie do szatni bezposrednio po
otrzymaniu kary, zawodnik ten moze zagrac w kolejnym spotkaniu swojej druzyny.
Ocena rodzaju przewinienia zalezna jest tylko i wytacznie od decyzji sedziow prowadzacych
zawody.
— Wszystkie sprawy zwigzane z karami i wykluczeniami bedg rozpatrywane przez Organizatora.
—Wystawienie do gry zawodnika, ktdry powinien pauzowac za otrzymanie kary indywidualne;
spowoduje zweryfikowanie wyniku spotkania jako walkower o:5. W przypadku uzyskania wyniku
korzystniejszego anizeli walkower — utrzymuje sie wynik z boiska z pozbawieniem zdobytych
bramek druzyny przeciwnej.
—Wymiary kar:
po 3 z6ttych kartkach — dyskwalifikacja 1 mecz,
po 5 zottych kartkach — dyskwalifikacja 2 mecze,
po 7 zottych kartkach — dyskwalifikacja 4 mecze,
po wykluczeniu z gry — dyskwalifikacja minimum 1 mecz,
po 2 wykluczeniach — dyskwalifikacja 2 mecze



- druzyna, ktora dwa razy nie przystapi do rozegrania meczu, zostanie zdyskwalifikowana z ligi,
bez zwrotu wpisowego, oraz zostanie zawieszona w turniejach i ligach organizowanych przez
Gminny Osrodek Sportu w Kozminie Wlkp. Mecze z udziatem tej druzyny nie beda brane pod
uwage w koncowej klasyfikacji.

9. Uwagi koncowe:

— kwestie sporne nie ujete w niniejszym regulaminie rozstrzyga organizator

— organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki i kontuzje zaistniate przed, w czasie i po
zawodach.

—druzyny ubezpieczajg sie we wtasnym zakresie.

—zawodnicy sami odpowiadajg za swojg zdolnosc do gry.

Niniejszy regulamin, przepisy gry wraz z przepisami gry FIFA i Futsal s jedyng podstawa
rozgrywek KHLPN.

Wszystkie zespoty biorg petng odpowiedzialnos¢ za zniszczenia wynikte podczas turnieju.
Zaistniate uszkodzenia z przyczyny zawodnikdw danej druzyny muszg zostac usuniete przez dany
zespot w ciggu 14 dni od daty zniszczenia.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduje Organizator.

Wszystkie sprawy zwigzane z protestami, karami i wykroczeniami rozpatrywac bedzie
Organizator.

Organizator ma prawo podja¢ decyzje o wykluczeniu danej druzyny z rozgrywek w przypadku:
*nie dopetnia formalnosci zgodnie z punktami regulaminu,

*nie optacenie kar finansowych natozonych na druzyne w terminie,

*niesportowego zachowania sie zawodnikow i 0sob odpowiedzialnych w czasie meczu i poza nim,
*notoryczne tamanie regulaminu.

Zabrania sie zawodnikom druzyn bioracych udziat w rozgrywkach spozywania alkoholu na terenie
hali przed, w czasie i po meczu. W przypadku ztamania tego zakazu druzyna zostanie ukarana
finansowo.



